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1. INTRODUCCION

Con el trabajo de investigacion de “Difusidn del Patrimonio Cultural del Centro Histérico de la Ciudad de
Santa Ana por medio de la Realidad Aumentada”, se buscaba visibilizar informacién relevante de los
lugares mas visitados de la ciudad o que tienen importancia desde el punto de vista de patrimonio cultural
material o inmaterial, pero de una forma innovadora y novedosa; para ello se cred una App para
smartphones que lee cddigos que despliegan en Realidad Aumentada una guia local, que les narra y
muestra la historia de cada lugar, convirtiéndose en una opcidn para los visitantes que desconocen la
historia local. El desarrollo de la aplicacion se realizé con Unity3D y Vuforia SDK.

Vuforia es un kit de desarrollo de software que tiene la caracteristica de construir aplicaciones basadas
en Realidad Aumentada. Unity3D tiene la capacidad de poder exportar el producto desarrollado a
diferentes plataformas como el sistema operativo para movil, Android.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1. DEFINICION DEL PROBLEMA

La ciudad de Santa Ana obtuvo el afio 2013 la declaratoria oficial como “Centro Turistico de Interés

|II

Nacional” porque posee una gran riqueza patrimonial inmueble e historia, en especial su Centro Histdrico;
por esa razén es promocionado en distintos medios a nivel nacional e internacional como destino
turistico, lo que ha generado un aumento en la visitacidn a la ciudad. Sin embargo sus inmuebles y

monumentos no cuentan con informacidn accesible y mucha de esa riqueza cultural pasa desapercibida.

Sumado a esto, la mayoria de visitantes no viajan con un guia turistico que les brinde dicha informacién.
En el boletin estadistico 2015 del MITUR, se registro la llegada al pais de 1,401,598 turistas; de ellos, el
82.18% viajan por cuenta propia sin paquete turistico y el 49% viajan solos.

El turismo constituye una importante fuente de ingresos y desarrollo local. Para apoyar el turismo local
la Alcaldia Municipal de Santa Ana cuenta con una oficina de turismo, cuyo personal permanente son tres
personas y eventualmente tienen jévenes voluntarios como guias; ellos no alcanzan a atender a todas las
personas y ademas no todos los visitantes se avocan a esa instancia. Considerando las limitaciones
presupuestarias del gobierno municipal para cubrir las necesidades de apoyo al turismo y considerando
que los turistas extranjeros, de acuerdo al Boletin del 2015 del MITUR, se encuentran en “permanente
comunicacion digital con el mundo entero”, viajan con sus dispositivos moviles y estan conectados, al
proveerles de un medio tecnoldgico accesible para obtener informacion de los lugares visitados, estarian
mejorando su experiencia turistica y por consiguiente apoyariamos el desarrollo local.
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2.2.ANTECEDENTES
La tecnologia esta presente en todos los dmbitos de la vida de las personas y el turismo no se queda atras.

A nivel internacional, en Espaia utilizan cddigos QR en acciones promocionales de destinos para mejorar
el nivel de competitividad e innovacidn del sector turistico. Su utilizacidn en el area de la cultura pone a
disposicion de los usuarios todo tipo de contenidos culturales a los que pueden accesar al leer los cddigos
con sus dispositivos méviles y vuelve la experiencia de visitar un museo, centro cultural, iglesias o galerias
mas amena e interactiva. Otra aplicacién innovadora de los cédigos QR es en los cementerios, donde en
paises como Estados Unidos y Chile estan ofreciendo con fines comerciales, el servicio de colocar un
cddigo QR con datos del difundo en la lapida. Sin embargo, no ha sido utilizado ain como opcién en el
necro turismo.

Los cddigos QR son una herramienta de apoyo para accesar informacién de forma fécil, y en la actualidad
la mayoria de turistas cuentan con dispositivos mdviles y con conexién a internet, lo que facilita su uso e
implementacion.

Ademas de los cddigos QR, en paises como Espafa y Estados Unidos, también se esta volviendo popular
el uso de la Realidad Aumentada para mejorar la experiencia turistica.

Lo que hace la Realidad Aumentada es enriquecer el entorno que se ve a través de smartphones o tablets
con informacién, imagenes y otros elementos virtuales. Esto se adecua con el nuevo perfil del viajero que
estd siempre conectado y viaja sin hacer muchos planes para sus rutas, pero que quiere tener toda la
informacion.

Surgen asi aplicaciones como Guideo, una aplicacién turistica y cultural pionera en Espafa con realidad
aumentada. Algunas ciudades como Cadiz, Malaga o Sevilla, ya utilizan esta aplicacion.

En este mismo sentido va enfocada una nueva aplicacion para las Google Glass. Se trata de Guidekick,
una herramienta turistica que recrea los monumentos histéricos en una época concreta. Esta aplicacion
se define como el tour de viajes personal y movil. Asi, los turistas pueden observar e interactuar con su
entorno en tiempo real y escuchar las explicaciones de lo que estan viendo a través del auricular de las
gafas.

En la ciudad francesa de Burdeos, cuentan con Imayana, una innovacion Unica, con el objetivo, seguin sus
creadores, de aplicar la realidad aumentada al turismo. Consiste en una pantalla que los turistas pueden
alquilar y que les permite viajar al pasado y conocer cémo era la ciudad en el siglo XVIIL.

En el caso de El Salvador, el Ministerio de Turismo implementd a finales de la primera década del 2,000
un proyecto de colocacién de cédigos QR en algunos sitios turisticos a nivel nacional, de los cuales se
conservan muy pocos ya que no se le dio el seguimiento adecuado ni la publicidad debida; tampoco hay
aplicaciones de Realidad Aumentada en turismo o en el area de difusion del patrimonio cultural. Para el
caso de Santa Ana, en la entrada del Teatro Nacional se conserva un cédigo QR que remite al usuario a
una pagina de CORSATUR, pero no despliega informacion precisa del Teatro. Con la realizacién del
proyecto se ésta implementado una forma novedosa de apoyar el turismo local y el necroturismo, por
medio de la tecnologia.
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2.3.JUSTIFICACION

La ciudad de Santa Ana fue seleccionada en el afio 2011, por el Banco Interamericano de Desarrollo (BID)
como una de las 143 ciudades emergentes de América Latina y el Caribe, por ser una de las principales
zonas productoras de café de Centroamérica y contar con un sector industrial dinamico.

Segun informes del organismo, las consideradas ciudades emergentes son aquellas donde la poblacién
estd creciendo dos o tres veces mds rdpido que en las megaciudades, la penetracion movil ya alcanzo el
100% y mas del 40% de su poblacién tiene acceso a internet, entre otras caracteristicas.

Por otra parte, el Ministerio de Turismo (MITUR) a través de la Corporacién Salvadorefia de Turismo
(CORSATUR) emitio el 04 de diciembre de 2013 |a declaratoria oficial del Centro Histérico de Santa Ana
como “Centro Turistico de Interés Nacional”. El Centro Histérico comprende un area de 157 manzanas,
en la que se encuentran monumentos religiosos, culturales, histdricos, recreativos, mercado de
artesanias, hoteles y restaurantes, cuenta con 1,139 inmuebles inventariados y registrados como bienes
culturales, volviéndolo un punto de desarrollo turistico de Santa Ana. A pesar de esas oportunidades y de
las iniciativas de promover el turismo por parte de diferentes asociaciones locales, el sector no ha
alcanzado un desarrollo como el esperado.

A nivel mundial la industria turistica estd haciendo uso de la realidad aumentada para enriquecer la
experiencia de los turistas al volver las visitas innovadoras. Los turistas extranjeros, en su mayoria
backpakers, no hacen uso de guias locales, sino que se auxilian de sus dispositivos mdviles para obtener
informacién de los lugares visitados.

En ese sentido, al poner a disposicién de las personas que visitan estos lugares informacién veras e
importante, colocada en estaciones con identificadores o tags, los cuales son faciles de accesar con tablets
o Smartphones, se estaria afadiendo un valor agregado a los diferentes sitios patrimoniales y
monumentos del Centro Histérico, generando un mayor interés y grado de satisfaccion en los turistas
extranjeros que nos visiten, de igual forma la informacion estaria a disposicién de estudiantes y publico
en general.

Como dato importante cabe mencionar que de acuerdo nota publicada por El Diario de Hoy, hasta finales
de 2015 se habian registrado 2.4 millones de teléfonos inteligentes o smartphones en circulacién en
nuestro pais. Esto lo atribuyen al crecimiento exponencial que estan teniendo las redes de datos de las
compainiias de telecomunicaciones en el pais y que con los afios van abarcando mas lugares. Sefialan que
la mayor parte de la penetracién de smartphones y, por consecuencia, de internet en teléfonos maviles
ha sido en las areas urbanas del pais. En El Salvador, las empresas de telecomunicaciones como Tigo,
Telefénica, Claro y Digicel han invertido millonarias cantidades para continuar potenciando la red de
datos, con el fin de poder alcanzar mas zonas del territorio nacional, generando asi mayor conectividad
entre los habitantes. En gran medida, el objetivo de la penetracidn de internet movil es conectar mas a
las personas, y esto también lleva a que los consumidores puedan experimentar mas las posibilidades que
ofrece el internet.

Con la facilidad para obtener informacidn y la forma novedosa de presentarla se estaria generando un
incremento de turistas tanto nacionales como extranjeros y por consiguiente se estaria dando a conocer
la riqueza cultural local y al mismo tiempo se estarian generando mayores oportunidades de negocios
gue beneficiaran a las empresas locales, instituciones publicas y a los ciudadanos.
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Beneficios de la implementacion de aplicaciones moéviles por medio de la Realidad Aumentada en el
Centro Histdrico de Santa Ana:

- Es un proyecto innovador.
- Es Medible.

- EsUtil.

- Interactivo con el Publico.
- Permite la autonomia.

- Posiciona la ciudad.

Facilita e impulsa el aprendizaje.

- No necesita de grandes requerimientos de hardware para ponerla en practica. Se pueden emplear
dispositivos de uso habitual como tablets o smartphones.

Otro aspecto importante a considerar es que para la difusidn y salvaguarda del Patrimonio Cultural se
vuelve una herramienta util para la divulgacién de turismo histérico a través de modelos virtuales.
También contribuye a la documentacidn y conservacion de edificaciones, monumentos y otros artefactos
historicos.

En este proyecto se buscd por medio de la investigacion, crear un modelo de aplicacidén para dispositivos
moviles que fuera de utilidad para el area de Patrimonio Cultural y el turismo.

3. OBJETIVOS

3.1.0BJETIVO GENERAL:

Difundir de forma efectiva informacidn sobre diez sitios de interés cultural de la ciudad de Santa Ana por
medio de uso de aplicaciones en dispositivos mdviles.

3.2.0BJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Realizar un inventario, seleccionar e investigar doce de los inmuebles y monumentos mas
representativos de la ciudad de Santa Ana.

2. Desarrollar una aplicacion mévil que proporcione informacion de forma innovadora de doce de los
sitios de interés patrimonial haciendo uso de Realidad Aumentada

3. Poner a disposicién de los visitantes informacidn accesible y relevante de doce de los sitios
emblematicos de la ciudad, en especial su Centro Histodrico.

4. Promover el turismo local al proporcionar un valor agregado a la riqueza patrimonial de la ciudad.
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4., HIPOTESIS

La disponibilidad de la informacién sobre el patrimonio cultural de la ciudad de Santa Ana, en especial su
Centro Histérico, presentada de forma novedosa por medio de aplicaciones moviles, lo volvera mas
atractivo a turistas y estudiantes, generando una mayor difusién y conocimiento de la riqueza patrimonial
de la ciudad de Santa Ana.

5. MARCO TEORICO-CONCEPTUAL
Para efectos del presente trabajo se consideraron los siguientes conceptos:
Patrimonio cultural

El término Patrimonio Cultural se refiere al conjunto de bienes materiales e inmateriales, que constituyen
la herencia de un grupo humano, que refuerzan emocionalmente su sentido de comunidad con una
identidad propia y que son percibidos por otros como caracteristicos. El Patrimonio Cultural como
producto de la creatividad humana, se hereda, se transmite, se modifica y optimiza de individuo a
individuo y de generacion a generacion dentro de su comunidad.

El Patrimonio cultural se divide en:

- Patrimonio Tangible o material y comprende bienes muebles y bienes inmuebles, estos bienes son
objetos que tienen sustancia fisica y pueden ser conservados y restaurados por algun tipo de
intervencién; son aquellas manifestaciones sustentadas por elementos materiales productos de las artes,
la arquitectura, el urbanismo, la arqueologia, la artesania, entre otros; los bienes muebles son los
productos de la cultura material, susceptibles de ser trasladados de un lugar a otro, los inmuebles
fisicamente no pueden ser trasladados.

- Patrimonio Intangible, son las manifestaciones culturales no materiales producto de un grupo particular
y la cual se transmite de generacién en forma oral y que adquiere nuevos significados con el tiempo.
Comprende los saberes, conocimientos y técnicas originados en la vida cotidiana de las comunidades, las
celebraciones, rituales y festividades, las formas de expresidn, literatura, musica, danza.

La definicién elaborada por la Conferencia Mundial de la UNESCO sobre el Patrimonio Cultural, celebrada
en México en el afio 1982 establece que “El Patrimonio Cultural de un pueblo comprende las obras de sus
artistas, arquitectos, musicos, escritores y sabios, asi como las creaciones andnimas, surgidas del alma
popular, y el conjunto de valores que dan sentido a la vida, es decir, las obras materiales y no materiales
gue expresan la creatividad de ese pueblo; la lengua, los ritos, las creencias, los lugares y monumentos
histdricos, la literatura, las obras de arte y los archivos y bibliotecas."

Centro Histarico.

Conceptualmente el centro histdrico tiene un doble significado relacionado a lo espacial y a lo temporal.
Tiene caracter de centralidad con respecto a la ciudad, no siempre desde el punto de vista fisico, pero si
desde la 6ptica funcional, ademas de haber sido escenario de hechos histéricos relevantes acumulados a
lo largo del tiempo, por ser el nicleo urbano original de planeamiento y construccidn o fundacién de un
area urbana. Durante siglos, el centro histdrico acogié practicamente todas las funciones de poder que
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caracterizan a una ciudad: politico, religioso, militar y civil. Caracterizado por una mezcla de usos publicos,
residenciales, comerciales, muestran tipos arquitectdnicos de estilos diferentes.

Los centros histdricos en América Latina sufrieron una degradacién a partir de los aflos 1960. Por una
parte, el desarrollo sustituyo construcciones antiguas por edificios altos debido al incremento del valor
del suelo, cambiando la imagen urbana tradicional. Por otra parte, el desplazamiento de las clases
adineradas hacia las afueras, y las migraciones del campo a la ciudad, provocaron bolsones de pobreza
en la periferia o en los centros histéricos previamente abandonados.

El crecimiento de las ciudades y la emigracidon del campo a las ciudades produjo una marginalizacién de
los centros histéricos, fue produciendo hacinamiento y sobreuso, o vaciamiento y sustitucidon de la
vivienda por comercio y almacenes, aunque continuaron conservando los principales simbolos de poder:
gobierno y religién, desde su fundacion originaria.

En los afios de la década de 1980, los centros histdricos, comienzan a ser reconocidos como valiosos y se
va generando un retorno de intereses hacia esta zona céntrica. En la década de los 90 se da un boom por
la recuperacién y puesta en valor de su rico patrimonio urbano y arquitecténico; y se transformaron en
un atractivo turistico.

Turismo

Segun la Organizacién Mundial de Turismo (OMT) el turismo comprende las actividades que realizan las
personas durante sus viajes y estancias en lugares distintos a los de su entorno habitual por un periodo
inferior a un ano, con fines de ocio, por negocio y otros motivos. De esta forma, como una actividad que
realizan los visitantes, el turismo no constituye una actividad econdmica productiva, sino una actividad
de consumo (Organizacidn Mundial de Turismo).

Relacion Patrimonio-Turismo

El patrimonio y el turismo han estado intimamente relacionados, desde que se dieron los grandes
descubrimientos arqueoldgicos del siglo XIX, “Dentro de las motivaciones que mueven al turismo
queremos destacar la curiosidad por conocer lo histérico-cultural de un lugar. En este caso, el turismo
incorpora los bienes culturales como parte de la oferta turistica, incluyéndolo asi en el patrimonio
turistico. Es asi que se plantea una relacion directa entre patrimonio cultural y turismo, donde por una
parte tenemos la conservacién de la riqueza cultural e histérica de un territorio y por otro lado una
actividad que pone en valor dicho patrimonio, fomentando su rescate y conservacidn de las diferentes
manifestaciones culturales tanto tangibles como intangibles, lo promociona y difunde. Los bienes
culturales e histéricos se convierten asi en atractivos turisticos ideales para diversificar la oferta turistica,
ampliando las rutas y circuitos turisticos”. Borrega (2009).

De esta forma el patrimonio tiene un sentido cultural y a la vez econdmico, pues ésta formado por el
conjunto de bienes materiales e inmateriales, que pueden ser objeto de aprovechamiento econémico,
social y cultural, sin perder su esencia y su autenticidad. Para ello no deben ser objeto de adulteraciones
gue atenten contra su valor bajo el pretexto del turismo, que el turismo esté al servicio de la culturay no
a la inversa; como lo propone Borrega (2009).
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Aplicacion movil

Una aplicacion es un tipo de software que funciona como un conjunto de herramientas disefado para
realizar tareas y trabajos especificos en un smartphone o tablet. A las aplicaciones se les conoce también
como Apps, donde los sistemas operativos se encargan de hacer funcionar la computadora interna ya sea
como una herramienta informatica disefada para tener acceso a internet en teléfonos inteligentes,
obtener informacidn relevante, como para entretenimiento, interactuar con otros usuarios o acceder a

distintos tipos de contenido. Deben ser descargadas directamente al dispositivo ingresando a las
plataformas de distribucidn de cada sistema operativo.

Sistema operativo para ejecutar estas aplicaciones

Pueden ejecutarse en muchos sistemas operativos, como: Android, iOS, Windows Phone, Blackberry, etc.
Para este proyecto se ha elegido la plataforma del sistema operativo Android. La aplicacidon debe
colocarse en un servidor para difundir a los usuarios, la manera de hacer esto es a través de Google Play,
donde los interesados pueden descargar y actualizar el programa desarrollado. La membresia para
publicar y distribuir aplicaciones es realizada una sola vez, independiente del tiempo que el desarrollador
desee mantenerla a disposicién del publico. El tipo de aplicacion que se utilizard, serd de entretenimiento,
especificamente de Realidad Aumentada.

Realidad aumentada

Es una tecnologia que sobreimprime contenido virtual en el mundo real, sean estos, imagenes, texto,
objetos 3D o videos.

Sus inicios se remontan hasta el afio 1962, cuando Morton Helig creé un simulador de motocicleta que
llevaba al usuario a una experiencia "sensorial", que décadas mas tarde derivé finalmente en lo que
conocemos realidad virtual. En 1992 Tom Caudell crea el nombre de "Realidad Aumentada", y en 1994
nace KARMA, el primer prototipo de esta tecnologia, creado por Steven Feiner, Doree Seligmann y Blair
Maclntyre.

Su uso ya estd siendo aplicado, por ejemplo, una aplicacidon llamada City Lens brinda informacion
superpuesta sobre los locales o recintos, el usuario puede estar parado frente a un hotel, apuntar con el
mavil y sobre la entrada ver la carta de precios de habitaciones.

Creacion de la aplicacion con realidad aumentada

El desarrollo de la aplicacidn se hara con las herramientas: Unity3D y Vuforia SDK, siendo la descripcién
de éstas:

Unity3D

Es un motor de desarrollo disefiado para la creacidn de juegos de video, teniendo la capacidad de poder
exportar el producto desarrollado a diferentes plataformas, por ejemplo: sistemas operativos moéviles
como Android.
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Este motor, permite trabajar con diferente tipo de contenido: imdgenes, texto, modelos 3d y videos.
Ademas de poseer la caracteristica de permitir al usuario para interactuar con los contenidos integrantes
de una escena del videojuego.

En si, Unity3D no posee la capacidad de desarrollar juegos con caracteristicas de realidad aumentada,
para lograr esto, se debe integrar un kit de desarrollo: Vuforia.

Vuforia

Es un kit de desarrollo de software o SDK, que permite trabajar con Unity3d, tiene la caracteristica de
construir aplicaciones basadas en Realidad Aumentada. Utiliza la pantalla del dispositivo como un lente,
en donde, se entrelazan elementos del mundo real con elementos virtuales (como letras, imagenes, etc.).
La cdmara muestra a través de la pantalla del dispositivo, vistas del mundo real, combinados con objetos
virtuales como: modelos, bloque de textos, imagenes, etc.

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

El proyecto de investigacidon es multidisciplinario, comprende dos areas diferentes de estudio: el tema de
cultura y el de tecnologia. En ese sentido, al inicio se trabajaron ambas areas de forma independiente y
al final se integraron, de tal forma que la investigacidon del tema de patrimonio con la produccién y la
edicion de videos informativos, sirvieron de insumo para la aplicacion para dispositivos méviles que se
fue desarrollando de forma simultanea.

La investigacion en el area de patrimonio fue de tipo documental y de campo. Esta se realizo a través de
la recopilacién de informacidn relacionada con el tema en documentos, fichas de registro de inmuebles,
internet, bibliografia especializada en patrimonio y turismo. La investigacién de campo se realizd a través
de visitas hechas a instituciones como la Oficina de Centro Histdrico de la Alcaldia Municipal, y la
informacidn se obtuvo por medio de entrevistas.

La informacion obtenida sirvid de base para seleccionar doce sitios, entre los se cuentan elementos de
patrimonio material e inmaterial. El criterio utilizado para la seleccion de patrimonio material, fue que los
edificios y monumentos estuvieran ubicados en el centro histdrico y estuvieran registrados como bienes
culturales, y/o que sea un sitio emblematico y de gran interés turistico. Fueron seleccionados: el busto de
David Granadino, el Parque Libertad, el Teatro Nacional, la Catedral, el Palacio Municipal, el Museo
Regional de Occidente, la iglesia el Calvario y ex Escuela de Artes y Oficios José Mariano Méndez.

Para el caso del patrimonio inmaterial, se buscaron personajes representativos de la historia local en
diferentes ambientes, fueron seleccionados: Tomas Regalado, presidente de El Salvador de 1898 a 1903,
Oscar Quitefio, futbolista, Pedro Geoffroy Rivas, poeta, antropdlogo y linglista ganador del Premio
Nacional de Cultura; todos ellos enterrados en el cementerio Santa Isabel. Ademas, se incluyd el vals Bajo
el Almendro, considerado el segundo himno de Santa Ana, y que cuenta con una placa ubicada en el
parque Libertad, bajo el almendro donde fue inspirado.

Con la informacidn obtenida de cada sitio se elaboraron los guiones literarios presentados en los videos.
Para la produccidn de los videos se utilizé cromat key, micr6fonos y consola de sonido; para la edicién de
los videos se utilizé el software de Adobe After Effects CS6.
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El trabajo de investigacién, produccion y edicion de los videos estuvo a cargo de seis estudiantes de
practica profesional del segundo afio del Técnico en Gestién Tecnolégica del Patrimonio Cultural, bajo
supervisiéon docente.

Para el desarrollo de la aplicacidn, se realizé el analisis de software. Se definié una interfaz que utiliza la
camara del dispositivo para visualizar el contenido, en este caso de realidad aumentada.

Se eligid el kit de desarrollo de Vuforia, esto para reproducir videos, ademas de la flexibilidad para
personalizar los cddigos que pueden ser escaneados.

En la l6gica de programacidn de la aplicacién, se desarrollaron médulos para el reconocimiento de las
imagenes, ademds de una base de datos que contenga todos los disefios del arte identificador.

Se definié ademas el tamafio del video respecto al arte, en este caso es de ratio de 1:1, es decir, el video
se ajustara al tamano del identificador.

Se liberé la aplicacidon para poder publicarla en la plataforma de mercado: Google Play Store, donde
aparece con el nombre: “Santa Ana en tus manos” publicada por ITCA Investigacion, sin costo para los
usuarios interesados en descargarla.

RESULTADOS

Se desarrollé una aplicacion de Realidad Aumentada para la plataforma Android disponible para sus
versiones 4.1 Jelly Bean (APl 16) y posteriores, publicada en la Google Play Store, con el nombre de Santa
Ana en tus manos, el costo de la aplicacién es gratuito.

Esta aplicacion permite conocer datos importantes acerca de los inmuebles y monumentos
seleccionados, de una manera innovadora en nuestro medio, logrando el objetivo de difundir nuestro
patrimonio cultural, tanto material como inmaterial, utilizando la tecnologia. Los sitios con identificadores
para descargar la aplicacion estan focalizados en tres areas distribuidas de la siguiente forma:

1. AREA: A

01. Palacio Municipal de Santa Ana.
02. Teatro de Santa Ana.

03. Catedral de Santa Ana.

04. Busto de David Granadino.

05. Parque Libertad.

06. Vals Bajo el Almendro

07. Iglesia el Calvario

08. Museo Regional de Occidente

2. AREA:B
09. Ex Escuela de Artes y Oficios José Mariano Méndez.
3. AREA:C

10. Tumba de Tomas Regalado.
11. Tumba de Oscar Alberto Quitefio.
12. Tumba de Pedro Geoffroy Rivas.
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7.1.ESPECIFICACIONES TECNICAS DE LOS PODIUMS

Los podiums se construyeron en una estructura metalica de 1.30 metros de alto, en la parte superior
consta de una lamina de hierro con una impresién en vinyl especial full color de los identificadores, con
una cubierta de acrilico y un laminador especial para exteriores, sostenida por un tubo cuadrado 2”x2”
chapa 16, base de angular 2” X 1/8 de espesor, con base de pintura anticorrosiva + pintura mate y una
capa de clear para proteger pintura.

7.2.MAPA CULTURAL DEL CENTRO HISTORICO DE SANTA ANA

La informacién acerca de ésta aplicacion y los lugares donde accesarla, estad disponible en un “Mapa
Cultural del Centro Histdrico de Santa Ana” ubicado en una vitrina en el parque Libertad, frente a la oficina
de turismo de la Alcaldia Municipal, en el Cementerio Santa Isabel y en la Ex Escuela de Artes y Oficios
José Mariano Méndez, donde se muestran los doce puntos de interés patrimonial de la ciudad que
contienen los sitios con identificadores para que el usuario de la aplicacién pueda utilizarla.
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7.3.SITIOS CULTURALES INCLUIDOS EN LA APLICACION ANDROID

7.3.1. Palacio Municipal de Santa Ana.

Fue construida en 1874 y un siglo después fue declarada monumento nacional de la Republica de El
Salvador. Su fachada muestra una geometria de forma simétrica. Cuenta con ocho columnas de estilo

jonico los cuales estan rematadas con arcos de medio punto. Cuenta con balcones de hierro forjado
elaborado a mano.

PALACIO MUNICIPAL DE SANTA ANA

S ANT A AN A INDICACIONES: INDICATIONS:
EN TUS MANOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focus the
aplicacién camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en ol lcono dg Ia Ana en tus the icon
tus manos” de estacion. manos” from 4) Waltfor the
la Google Play Google Play
. 3 4) E content to
ITCA N% FEPANE Store Y ontenie 3o Store display on the
j ST 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application
la pantalla.

..7.;-' /
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7.3.2. Teatro de Santa Ana.

Su construcciéon termind en 1910. Pertenece al género teatral lamado proscenio, la béveda estd pintada
con retratos de Rossini, Gounod, Wagner, Bellini, Verdi y Beethoven. El teatro cuenta con vestibulo, Salén
Foyer, Gran Sala, Escenario, Palcos y la Terraza Espafiola. Estilo arquitecténico ecléctico, con detalles en
madera de caoba, adornos de yeso y pinturas de artistas italianos. El teldn del escenario es del tipo boca

y de estilo Art Noveau, hecho por el italiano Antonio Rovescalli. Frente al escenario, hay un espacio en
desnivel para la orquesta.

TEATRO DE SANTA ANA
CSANTA ANA ERIZCEES INDICATIONS:

EN TUS MANOS 1) Descargaria 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focus the
plicacié 4 sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en el icono de la Ana en tus the icon
tus manos” de estacion. manos” from
la Google Play Google Play 4) Wait for the
. Store. 4) Esperar a que Store content to
ITCA .5 FEPANE el contenido se display on the
. 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application
la pantalla.

\CIONAL |
(A AN
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7.3.3. Catedral de Santa Ana.

Este templo tiene la advocacion de la Sefora Santa Ana, la madre de la Virgen Maria. El lugar donde hoy
estd la catedral se encontraba la parroquia central, construida en 1576, fue semidestruida por un rayo en

el siglo XIX, su reconstruccién comenzé el 1906. Consagrada el 1913. En 1995 se declaré Monumento
Nacional. Tiene un estilo arquitecténico neogdtico.

O

CATEDRAL DE SANTA ANA
CSANTA ANA ELIZEEES INDICATIONS:

EN TUS MANOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focus the
aplicacion camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en el icono de la Ana en tus the icon
tus manos™ de estacion. manos” from
o Socgipiy Soogoriy 4 Weiore
. X sperar a que
ITCA .‘ FEPRADE Store : el zemmnizo se Store display on the
IR 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacién. sobre application
la pantalla.
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7.3.4. Busto de David Granadino.

Nacid en Santa Ana, 13 de junio de 1876, compositor salvadorefio considerado uno de los musicos mas
famosos de Centroamérica, destacandose dentro de sus composiciones el vals Bajo el Almendro, estudié
musica con los maestros Daniel Alas, Pio Paredes Gonzdles y el holandés José Kessel, produjo varios valses

y tangos. Fallecié el 22 de agosto de 1933.

SANTA N NicACIONES:

EN TUS MANOS 1) Descargarla
aplicacion
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en
tus manos” de
la Google Play
Store.

\ N7 FEPAD

2) Abrirla
aplicacion.

3)

BUSTO DE DAVID GRAN

DINO

INDICATIONS:

Enfocar la 1)
cémara sobre

el icono de la

estacion.

Esperar a que

el contenido se
despliegue 2)
sobre

la pantalla.

Download the  3)
app “Santa

Ana en tus

manos® from
Google Play 4)
Store

Open the
application

Focus the
camera over
the icon

Wait for the
content to
display on the
screen
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7.3.5. Parque Libertad.

Es la principal plaza de la ciudad de Santa Ana, ubicado en el centro de la ciudad, esta rodeado por edificios
notables: Teatro, Alcaldia, Catedral, el Casino Santaneco y el Centro de Artes de Occidente. Fue construido
por los espafioles como Plaza Mayor durante la época colonial, era el mercado de la ciudad y servia como
espacio politico, refugio de pobladores y festividades, actos de fe de la inquisicion y ejecuciones publicas.
En 1886 el presidente Francisco Menéndez mandd construir el parque. EIl monumento a la libertad
ubicado en el parque esta construido de marmol de carrara de Italia y data de 1924.

PARQUE LIBERTAD
SANTA ANA EEIEES INDICATIONS:

EN TUS MANOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Download the 3) Focus the
aplicacion camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en elicono de la Ana en tus the icon
tus " de manos” from
la Google Play o E Google Play 4) V:::t:?n:t::
- . sperar a que

ITCA .‘ FEPANE Store : el zemmnigo se Store display on the

O 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application

la pantalla.
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7.3.6. Vals Bajo el Almendro.

Vals escrito en 1923 por el compositor santaneco David Granadino. Por ordenanza municipal, el vals debe
tocarse en cada actividad que se realice en Santa Ana, luego del himno nacional.

SANTA ANA EEEEEES INDICATIONS:

EN TUS MANQOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focus the
aplicacion camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en el icono de la Ana en tus the icon
tus " de manos” from
la Google Play Google Play 4) Wait for the
ore. 4) Esperar a que Store content to
el contenido se display on the
2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicaci6n. sobre application
la pantalla.
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7.3.7. Iglesia el Calvario.

Fue construida entre 1824 y 1825, pero ha sido restaurada en varias ocasiones a través de los afios. En
1833 un huracan destruyd totalmente la iglesia. En 1859 se inicid la reconstruccion. En 1882, Fray Felipe
de Jesus Moraga termind la obra, fue bendecida el mismo ano. En 2001, debido a los terremotos que

asolaron al pais, se desplomé gran parte del templo, inicidndose nuevamente su reconstruccion hasta su
total finalizacion.

N
IGLESIA EL CALVARIC

S ANT A AN A INDICACIONES: INDICATIONS:
EN TUS MANOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focusthe
. i aplicacion camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “SantaAnaen  eliconodela Ana en tus ghelces
tus manos” de estacion. manos” from 4 Waitfor the
la Google Play Google Play
- . 4) E content to
ITCA N7 FEPADE store ) comtenido se store display on the
—_— 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application
la pantalla.
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7.3.8. Museo Regional de Occidente.

El Museo Regional de Occidente nace en 1996, desde 1998, el museo funciona en el edificio donde
operaba el Banco Central de Reserva en la zona occidental, cuyas instalaciones fueron adecuadas para el
uso museoldgico. La exposicion permanente de numismatica fue inaugurada el 2 de febrero de 1999, en
el drea de la béveda. Estd compuesto por una sala permanente dedicada a la “Historia de la moneda de

El Salvador” y dos salas temporales.

SANTA ANA

EN TUS MANOS 1) Descargarla

SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en

tus manos” de

la Google Play

ITCA N7 FEPANE Store.
> 2) Abrirla

aplicacion.

el icono de la
estacion.

) Esperar a que

el contenido se
despliegue
sobre

la pantalla.

INDICATIONS:

1)

Download the
app “Santa
Ana en tus
manos” from
Google Play
Store

Open the
application

3)

4)

Focus the
camera over
the icon

Wait for the
content to
display on the
screen
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7.3.9. Ex Escuela de Artesy Oficios José Mariano Méndez.

Se fundd como un centro de estudio para varones, ofreciendo formacidn inicial en dreas farmacéuticas,
médicas, tedlogas, judiciales, para luego optar a estudiar en la Universidad de El Salvador. Con los afios,
se dividid la escuela en dos grandes areas: talleres (carpinteria, musica, herreria, laboratorio de ciencias)
y académica (contadores y maestros). En 1922 se dio el nombre de José Mariano Méndez a la Escuela de
Artes y Oficios, por el aporte donado por el Presbitero que lleva el nombre de la institucion. El 16 de

febrero de 1947 fue celebrada en ese edificio la sesion de fundacién del equipo CD FAS.

%0

EX ESCUELA DE ARTES Y OFICIOS

SANTA ANA IR

EN TUS MANOS 1) Descargar la
aplicacién
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en
tus manos” de
la Google Play
ITCA N FEPANE Store.
aplicacion.

3) Enfocarla

4)

camara sobre
el icono de la
estacion.

Esperar a que
el contenido se
despliegue
sobre

la pantalla.

INDICATIONS:

1)

2)

Download the  3)
app “Santa

Ana en tus

manos” from
Google Play 4
Store

Open the
application

Focus the
camera over
the icon

Wiait for the
content to
display on the
screen
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7.3.10.Tumba de Tomas Regalado.

Tomds Herculano de Jesus Regalado Romero, conocido como Tomds Regalado nacid en Santa Ana el 7 de
noviembre de 1861 y murio en El Jicaro, Jutiapa, el 11 de julio de 1906. Fue un militar, estadista y politico
salvadorefio. Uno de los conspiradores que en 1894 participd en el derrocamiento del gobierno de Carlos
Ezeta y Antonio Ezeta, dentro del movimiento de "Los 44". Ocupd la presidencia de la Republica de 1899
a 1903. Fue unionista centroamericano.

[AS REGALADO

SANTA ANA BEEESEEES INDICATIONS:
EN TUS MANOS 1) D a3 Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focus the
licacié a sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en el icono de la Ana en tus the icon
tus manos” de estacion. manos” from
la Google Play e Google Play 4) \::II.;;:; tl::
sperar a que

ITCA N7 FEPADE Store. C e Store display on the

e 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application

la pantalla.
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7.3.11.Tumba de Oscar Alberto Quitefio.

Su verdadero nombre era Roberto Ortiz porque asi lo asentd su madre Higinia Ortiz. Sin embargo, por su
papa Oscar Hidalencio Quitefio, fue conocido como Oscar Alberto Quitefio. Murié el 13 de diciembre de

1964, en un partido internacional entre FAS y el Orién de Costa Rica. El estadio de Santa Ana lleva su
nombre.

OSCAR ALBERTO QUITENO
SANTA ANA EEREEEES INDICATIONS:

EN TUS MANOS 1) Descargarla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focusthe
) aplicacién camara sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en allconcidalia Anaen tus the icon
tus manos” de estacion. manos” from
la Google Play o E Google Play %) ":::t:;"t‘:
; . Store. sperar a que S
=0 ITCA N7 FEPADE ore e tore display on the
j e 2) Abrirla despliegue 2) Openthe screen
aplicacion. sobre application
la pantalla.

- e
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7.3.12.Tumba de Pedro Geoffroy Rivas.

Nacid en Santa Ana el 16 de septiembre de 1908 y murid en San Salvador el 10 de noviembre de 1979.
Fue un poeta, antropdlogo y lingliista salvadoreno, recibié el premio nacional de cultura. Entre sus obras
estan: Toponimia nahuat de Cuscatlan, linglistica (1961), El nawat de Cuscatlan. Apuntes para una

gramatica tentativa, linglistica (1969), El espafiol que hablamos en El Salvador, lingliistica (1975), Los
nietos del jaguar, poesia (1977).

SANTA ANA INDICATIONS:

EN TUS MANOS 1) D garla 3) Enfocarla 1) Downloadthe 3) Focusthe
plicacié d sobre app “Santa camera over
SANTA ANA IN YOUR HANDS “Santa Ana en el icono de la Anaen tus the icon
tus manos” de estacion. manos” from )
la Google Play Google Play 4 Waitforthe
Store. 4) Esperar a que Store content to
ITCA N7 FEPANE el contenido se display on the
e 2) Abrirla despliegue 2) Open the screen
aplicacion. sobre application
la pantalla.

HHE
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7.4.MANUAL DE EDICION DE VIiDEO

Para la edicion de un video y dejarlo de forma transparente debemos de tener en cuenta algunos aspectos
basicos, por ejemplo: el tipo de formato en el que se estd grabando los fotogramas por segundo, el
tamanio del video y la frecuencia a la que se estd grabando el audio y tener instalada la ultima version de
Quick Time Player, teniendo en cuenta esto seguir los siguientes pasos:

1) Abrir el programa de Adobe Premiere Pro CS6.

2) En la ventana flotante que aparece, seleccionar si queremos empezar un nuevo proyecto o seguir
editando un clip anterior.

Archivo _Edicion Proyecto Clip Secuencia Marcador Titulo Ventana  Ayuda

Proyectos recientes.

Sin titulo

Nueva proyecto Abrir proyecta

]

1110
03/07/2017

-G

3) Aparecerd una nueva ventana flotante en la cual podemos seleccionar la ubicacién en la cual el
archivo de edicidn se guardara y el nombre por el cual lo reconoceremos y damos aceptar.

@ x
Archivo Edicién Proyecto Clip Secuencia Marcador Thulo Ventena  Ayuda

EBxaminar...

RN

1328
03/07/2017
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4) Saldrd una nueva ventana flotante en la cual apareceran ajustes pre-establecidos acerca de la
cantidad de fotogramas o cuadros por segundo, del tamafio y calidad del video y de la frecuencia del
audio, (si no se conoce las caracteristicas anteriores solo dar click en aceptar) si se tiene
conocimiento acerca de los datos de grabacidn se puede acceder a ajustes personalizados dando
click en la esquina superior izquierda de la ventana flotante y dar click en ajustes, de esta forma se
puede modificar de forma personal para que los clips coincidan con los ajustes de secuencia y no
tener problemas en un futuro.

Archivo  Edicion Proyecto Clip Secuencia Marca

e S om e T
9 <0 AR g7my

5) Habiendo colocado los ajustes correctos, aparecera el espacio de trabajo predeterminado del
software, ahora procedemos a importar todos los clips que utilizaremos para hacer los videos
transparentes y aplicar los efectos que se requieran.

m

Archivo Edicion Proyecto  Clip Secuencia Marcador Tiulo Ventana Ayuda

00:00:00:00 E z 00:00:00:00

recuadro. Utilice h

13:45
03/07/2017

- 0B &
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6)

7)

8)

9)

7.5.

Procedemos a importar el clip necesario al espacio de trabajo, una vez teniéndolos listos,
procedemos a buscar los efectos llamados “Incrustacion por Chroma, Incrustacién Chromatica e
Incrustacion Ultra, los cuales se encuentran en la carpeta de efectos de video -> Clave y se buscan
los anteriores, una vez haciendo esto procedemos a buscar el efecto de recorte y lo adecuamos a tal
punto de eliminar toda el drea de trabajo que no se utilizara.

Ahora, nos vamos a la parte de efectos en la ventana que aparece de lado izquierdo en donde dice
control de efectos y procedemos a buscar el efecto de Incrustacion Ultra seleccionamos el color que
deseamos eliminar y movemos los controles necesarios hasta eliminar el fondo por completo y dejar
los bordes lo mas suavizados posibles.

Ahora lo que resta es revisar todo el video y comprobar que no ha quedado ningun color de fondo
mas que el objeto que necesitamos dejar en transparencia.

Una vez revisado, renderizamos el clip, teniendo instalado el software de Quick Time Player en su
ultima Versidén y procedemos a revisar que los ajustes de entrada coincidan con los de salida, y en el
apartado del formato de salida seleccionamos quick time player para que el video pueda estar en
forma transparente y listo.

MANUAL DE USUARIO DE LA APLICACION “SANTA ANA EN TUS MANOS”

Descargar la aplicacion desde la tienda de “Google Play Store”, nombre de la aplicacién “Santa Ana
en tus manos”.

A——

(it

Logo de la aplicacidon en Google Play Store

2. Instalar la aplicacién en un dispositivo Android con una versidn igual o superior a la 4.1.
3. Unavezinstalada, ejecutar la aplicacion.

4. Aparecera la opcion: “Uso de la aplicacién”, presionar dicha opcidn.

5. Se mostrara una pantalla como la siguiente:
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£ Uso de la Aplicacion

Descripcion:

Santa Ana en tus manos es una aplicacion que puedes usar
para escanear las artes distintivas dentro de la ciudad,
puedes encontrarlas en puntos estratégicos y descubrir
mas con videos

Indicaciones:

«Inicia la aplicacion presionando el boton 'OK' de esta
pantalla

- Ubica el arte distintivo que deseas escanear

« Apunta la camara de esta aplicacion sobre el arte
distintivo

- Aparecera contenido que puedes reproducir tocando el
video

« Si deseas pausar el video, basta con que lo toques de
nuevo

Cuando enfoques tu dispositivo fuera del arte distintivo el

video dejara de reproducirse, pero puedes volver a
enfocarlo y continuara en el mismo punto

Estaciones:

Centro Historico:

« Palacio Municipal de Santa Ana
« Teatro de Santa Ana

« Catedral de Santa Ana

+ Busto de David Granadino

(0]¢

Pantalla de la opcién: “Uso de la aplicacion”

6. Esta pantalla, ademas de indicaciones, contiene informacion de la aplicacion.

7. Seleccionar el botén verde “OK”, que aparece en la parte inferior de la pantalla.

8. Aparecerd una pantalla que utilizara la cdmara del dispositivo.

9. Ubicar alguna estacién que contenga el arte distintivo de la ciudad de Santa Ana. Similar a la imagen
que se muestra a continuacion:
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N 3

CATEDRAL DE SANTA ANA

Ejemplo de arte distintivo que se puede encontrar en la ciudad de Santa Ana

10. Una vez encontrada alguna estacidn, posiciona la cdmara del dispositivo enfocando dicho arte.

11. Aparecera un simbolo de reproducir sobre el arte distintivo, como aparece en la siguiente imagen:

Imagen de arte distintiva con el contenido reconocido

12. Cuando esto suceda, significa que la imagen ha sido reconocida por la aplicacién. De no aparecer la
figura de reproducir, mueva el dispositivo en una ubicaciéon donde se pueda ver la figura del arte
distintivo de forma completa.

13. Toque en su dispositivo, especificamente el botdn de reproducir que aparece sobre el arte distintivo.
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14. Cuando lo haga, se reproducira el video en su dispositivo que contiene informacién sobre el bien

patrimonial donde esta ubicado. Como se muestra en la siguiente imagen:

— Erg “Sata 4
%'.nn;.ngns Manos"r:,:e,:t"s 3) Enfocar |5

Abrir I3 aplfcacion.

4)

ESporar aqu
Cémara Contenido g,
°ono de |a despliegue ,
la Pantalla,

Reproduciendo video informativo

15. Si se desea pausar el video, se debe tocar sobre el drea que cubre dicho video, de igual forma, para

continuar su reproduccion se debe tocar una parte del video.

16. Para configurar opciones de la cdmara, se ha afiadido una seccién para realizarlo, debe tocar dos

veces la pantalla del dispositivo.

17. Aparecera un cuadro donde puede activar o desactivar las siguientes funciones:

Reconocimiento Extendido: Ayuda a capturar mayor iluminacion con la cadmara del
dispositivo.

Autoenfoque: Mayor firmeza para enfocar un objeto con la camara.
Flash: Activa o desactiva el flash del dispositivo.

Camara Frontal: Cambia la captura de imagen utilizando la cdmara frontal del dispositivo.
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Opciones

Menu de Opciones

g ., Reconocimiento Extendidt B
Autoenfoque

I
Flash E

Camara Frontal

Configuracion de la cdmara del dispositivo.

8. CONCLUSIONES

1. Serealizd uninventario de inmuebles y monumentos del drea del Centro Histérico de Santa Anay de
los mausoleos de los personajes relevantes que se encuentran en el cementerio Santa Isabel; y se
seleccionaron doce de los mas representativos para incluirlos en el proyecto.
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2. Se desarrolld la aplicacidn para Android “Santa Ana en tus manos” utilizando Unity3D, Vuforia con
tecnologia de Realidad Aumentada.

3. Se liberd para el publico la aplicacion “Santa Ana en tus Manos” en la plataforma Google Play Store
gratuitamente para todos los usuarios.

4. Se colocaron doce estaciones con identificadores que pueden ser leidos por la aplicaciéon “Santa Ana
en tus manos” y despliegan una guia virtual que nos habla acerca de datos histéricos de los sitios
seleccionados.

5. Con el proyecto realizado la poblacién en general y los turistas disponen de informacidn veras de los
sitios mas visitados.

9. RECOMENDACIONES

Se sugiere darle continuidad al proyecto, para que sea de utilidad a mediano y largo plazo. Asi como el
mantenimiento y cuidado adecuado a los pddiums y actualizacién y adecuacién del contenido de la
informacidn presentada en los videos, de acuerdo a las necesidades.

10.GLOSARIO

Android

Sistema operativo basado en el nucleo linux. disefiado para dispositivos mdviles con pantalla tactil,
teléfonos inteligentes, tablets y relojes inteligentes.

Necroturismo
Modalidad turistica que organiza rutas culturales por cementerios, en su mayoria con contenido histérico.
Realidad Aumentada

La tecnologia que mezcla entorno real y virtual (existente sélo aparentemente sin ser real). es un modo
de poder interactuar con la realidad fisica en tiempo real.

Turista

Es un visitante que permanece al menos una noche en un medio de alojamiento colectivo o privado en
un lugar visitado.

Unity3d

Es un motor de desarrollo disefiado para la creacién de juegos de video, teniendo la capacidad de poder
exportar el producto desarrollado a diferentes plataformas.

Vuforia

Es un kit de desarrollo de software o sdk, que permite trabajar con unity3d, tiene la caracteristica de
construir aplicaciones basadas en realidad aumentada.
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12.ANEXO0OS

12.1. ANEXO 1: ENLACE DE LA APLICACION.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.itca.santaana

12.2. ANEXO 2: ESTUDIANTES EN PRACTICA PROFESIONAL QUE APOYARON EN EL PROYECTO

José Armando Bonilla Arévalo.
Karen Elizabeth Chavez Fuentes.
José Javier Hernandez Molina.

Ronald miguel Vargas Barrera

Las guias turisticas virtuales:
Brenda Elizabeth Ardén Cruz

Esmeralda Beatriz Pérez Escobar
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IDENTIDAD INSTITUCIONAL

ITCA N7 FEPANE

TECNICOS E INGENIEROS

VISION

Ser una institucion educativa lider en educacion tecnoldgica a nivel
nacional y regional, comprometida con la calidad, la empresarialidad
v la pertinencia de nuestra oferta educativa.

MISION

Formar profesionales integrales y competentes en dreas tecnoldgicas
que tengan demanda y oportunidad en el mercado local, regional y
mundial, tanto como trabajadores y como empresarios.

VALORES

EXCELENCIA: Nuestro diario quehacer esta fundamentado en hacer
bien las cosas desde la primera vez.

INTEGRIDAD: Actuamos congruentemente con los principios de la
verdad en todas las acciones que realizamos.

ESPIRITUALIDAD: Desarrollamos todas nuestras actividades en la
filosofia de servicio, alegria, compromiso, confianza y respeto mutuo.

COOPERACION: Actuamos basados en el buen trabajo en equipo,
la buena disposicion a ayudar a todas las personas.

COMUNICACION: Respetamos las diferentes ideologias y opiniones,
manteniendo y propiciando un acercamiento con todo el personal.
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La Escuela Especializada en Ingenieria ITCA-FEPADE, fundada en 1969, es una institucion estatal
con administracion privada, conformada actualmente por 5 campus: Sede Central Santa Tecla y
cuatro Centros Regionales ubicados en Santa Ana, San Miguel, Zacatecoluca y La Union.

SEDE CENTRAL SANTA TECLA CENTRO REGIONAL SANTA ANA CENTRO REGIONAL LA UNION
Km. 11.5 carretera a Santa Final 10a. Av. Sur, Finca Calle Sta. Maria, Col. Belén,
Tecla, La libertad. Procavia. atras del Instituto Nacional
Tel.: (503) 2132-7400 Tel.: (503) 2440-4348 de La Unioén
Fax: (503) 2132-7599 Tel./Fax: (503) 2440-3183 Tel.: (503) 2668-4700

CENTRO REGIONAL ZACATECOLUCA CENTRO REGIONAL SAN MIGUEL

Km. 64.5, desvio Hacienda El Nilo Km. 140 carretera a Santa

sobre autopista a Zacatecoluca. Rosa de Lima.

Tel.: (503) 2334-0763 y Tel.: (503) 2669-2298

(503) 2334-0768 Fax: (503) 2669-0061

www.itca.edu.sv



