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Introducción 

El i l  i i al d i i a  a id  
 la i a i  d  i   a ad   
a di a i  i i   la a d  

di i i  i li  a  y Ta l . 
E a a a   l  i  a  y la 
d a da  i i  a  ll a d  a 

 l i  d  l  la  d  da  i al  
di i ya. A l  a id   a l da al 

  i i  ya  d  d   i i al  
d    d  la ilidad : l i  

y l i ad. a a i a  al   a a 
da  a d  l   a  a la d : 

1.  a a l  i  d  2011  a  
ya  50  d  l  a i  d  i  l la  

 E ad  U id  a   a   
i i a   d  140 ill  d  a i  
F  R a . 

2. A  d  2010 la a i  d  a  
 E a al a  l 30  d l al d  a i  d  
i  l la  C S . 

3. El  d  da  a a é  d  il  i  
250   l 2010  E ad  U id  IDC . S   

i a   l a  2014  a  3.6 
a y     d  d  da  Ci . 

4. S  a  a a l a  2015 la li idad 
il al a  l  38 ill  a i l dial  

S a y A aly i . G l  a i   l  
i  d  2010  1 ill  d   i  

i  d  li idad il. 

5. 48  d  l  a i   E ad  U id  y 61  
 E a  il    a ad   
T . 

E    da  a la a i i  d  l   
 a a d . Si  a  d   la   

     a alidad  
di  a la a a.  d l i  d   
a  a   a  alidad  

 l   a d ia     i a   
li a d    a   l   El 

Sal ad   a a a   d  a  
i ila  d   i i . 

S  i a   la a alidad ay al d d  
d  120 000 i  a  a i   
l  ad  al ad  i  d  2010  y 
 y a  a  d  2011 a a idad 

Sistemas Operativos Móviles 
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ll  a l   500 000. U  i i  d  400 . 
C  la a a a a a l 
i  d   i i  d  l  l i  a  la 

a i  d  i  i li  i  i d  
é i a  ya  la d a da i  a i d  

 l  i  d  i  y la  a . 

 é i i a  a a El Sal ad . E  
i  l a   la d ia     

a   a  a a  ad  a I   
d   y  d  l a . E    a i   
da al. a  i ilidad    a  a a 

la li idad il  l d a ll  d  id   
il  l  a  il  la l ali a i   

a  l i l  a li a i   al   
i i a . 

Objetivos 

General 

 E   l  di  i  d  
OS a a di i i  il  y  i l d  
a a i   l ad . 

 . N a  l  di  OS di i l . 
 . a   i l d   y a a i . 

La revolución smartphone ya llegó para 
quedarse 

E   i  l  lé  i li   a  
a ad  la  ia  d  l  id  d  
d  l d . U   d l  El Sal ad  
  a dad  al a . 

N  ay d da  l  lé  i li  
a ié  id   a  a   

i ad  l a  d  l  a i   
d  l la a. Si a  a  l   

la   a  d  i  y ad   d  
i  y  di i i   l ad  

  ad l  i i a i  a a ad  
i d di  d a  d  a a   
y al i  a  i a a  

ada. 

a  i a  d  i i   a a  d  a a . 
E  2011  a  l ad  dial d   

a  a  49  d id  a  ada 
  id  y a  a ia   

l la  adi i al   di  di i i . 

“Se trata de una tecnología más bien transversal. 
Incluso, en sectores 
de menores recursos. Muchas veces un smartphone 
reemplaza al  computador por cuanto se puede 
obtener por un valor más bajo. Lo  que buscan los 
usuarios al momento de adquirir un smartphone 
es más  bien la independencia de poder tener 
conectividad independientemente  del lugar en que 
se encuentre y, además, a un mucho menor precio”,  
di  G ill  i i  id  i  d  
A l . 

a a él  a  a d ia  i   
a  a   El Sal ad    l  
d l d . 

“Se espera un aumento importante en el uso de 
estos aparatos, lo que  debería ser la tendencia. No 
hay que olvidar que el avance de esta  tecnología 
ha permitido no sólo que la gente pueda acceder 
a internet a  través de ellos, sino además usarlos 

 di  
i i . 

 a la a   di i i     
la  “sino más bien un complemento al 

acceso a  la red a través de puerto USB, que es el 
dispositivo que se conecta al computador”. 
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Las aplicaciones 

Si  d da  a d  la  a    a a  a 
l  id  d   lé  i li   
la  i ilidad d  a d  a l   a  
a i  y d a a  a li a i . E  d i  l 
a  a l  da . 

El i  i i  d l d  d  la  
a li a i  a a lé  i li   

i d  i i a . U  di  d  
C  a  a a  d  2011 

 E ad  U id   36 6  d  l  a i  d  
il d a a  a li a i   3 2    

 l l i  i . 

 a a  l i i  d   
d  a li a i   a   é  

a  19  a al a a 2016   da  
d  A I R a . S  é  l i i  
d  A d id a a di a a l  l   

i i al id  d  a li a i  d a a d  
d   l a  a A l   a al  a 

 a da a a y i a d   d  d  
ll  a la i  la y. 

 la ia  da a. S   di  
d  A aly i  a  l 20  i  d  l  

a i  d  a   a ia a d  d 
a a  a  a  id . 

Sistemas operativos 

S  IDC  la a alla  l  i a  a i  
a a lé  i li    l  a . 
i a   2010 Sy ia  i a a la a a  l 

40.1  d l ad   2011  d ad   
A d id  l 39.5  d  la a i i a i  d a d  
al i   l  l 20.9 . 

  a  iOS d  A l  a a  a a 
2011 y  l a  l  l a   l 15.7  
d  la a i i a i  d l ad   i a d  

la y  a a  i i  al a  l a  
 l 14.9  d é  d  a  id  l 17.9  

 2010. i d  il  d i d  a 5.5  d  
a i i a i  a   a   a i  

 la alia a  la a y N ia. 

Android 

A d id   i a a i  a ad   GNU
i  di ad  i i al  a a di i i  

il  al   lé  i li   
 i   a di   d a ll  

a a a   di i i  al   
a l  d  3   C  
l i  l  d  -   i l   a  

ll ad  a   l CES  i da  y la ad a .  
F  d a llad  i i ial   A d id I .  

a a ada  G l   2005.- E  l 
i i al d  d  la O  a d  Allia  
 l ad  d  a i a  y d a llad  

d  a d a  a  y ad  d  i i .-
a  idad  dida  d  lé  i li  

 A d id  i a   l i    l  
E ad  U id   l d  y  i  
d  2010   a a d  ad  d  43 6   
l  i .

A d id i  a a  idad d  
d a llad  i i d  a li a i  a a 

d  la i alidad d  l  di i i . A la 
a   a  a ad  la  250.000 a li a i  

di i l  a a la i da d  a li a i  ial 
d  A d id: A d id a  i    a 
a li a i  d  a  i da   ial  a a 
A d id   d   la A  S  d  
A a   la i da d  a li a i  d  Sa . 
A d id a   la i da d  a li a i   
l a ad i i ada  G l  a  i  la 

i ilidad d   a  a . 
 a a   i   l l a  d  

a a i  a a.  N  a     i a 
a i  li  d  al a  a  la ay a d  

ll   d a ad  d  i i  d  .  
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El a i  d l i a A d id  ali  l 5 
d  i  d  2007   la a i  
d  la O  a d  Allia   i  
d  78 a a  d  a d a  a  y 

l i a i  d di ada  al d a ll  d  
da  a i  a a di i i  il .20 

G l  li  la ay a d l di  d  A d id 
a  la li ia A a  a li ia li  y d  
di  a i . A al  A d id  

a i ada  l 32 9  d  a d  ad  
a ala dial d  l  lé  i li  

 d la  d  Sy ia  OS   a a 
a i ada d l 30 6 . E   l a   i a 
iOS  a a d  ad  d l 16 . 

a a d l i a a i  A d id  
 d  a li a i    a   

 a  a a d  a li a i  i ada  a 
  l l  d  la  i li a  d  a a 

 a i a i al Dal i   ila i  
 i  d  i . a  i li a  i a  
 l a  C i l y   ad i i ad  d  

i a  a a  a a   a  
O C  a a  d  da  la i al S i  

a A I a O G  ES 2.0 3D   d  
d i ad  i     SG  SS  

y a i li a da  d  C i i . El i a 
a i     12 ill  d  

l a  d  di  i l y d  3 ill  d  l a  
d   2 8 ill  d  l a  d  l a  C  2 1 

ill  d  l a  d  a a y 1 75 ill  d  l a  
de C++. 

Historia 

E  li  de 2005  G le ad i i  A d id I .  
a e e a a a de al  Al  Cali ia  
dada e  2003. E e l  dad e  de 

A d id e e e  a a a a  a G le e  
A dy R i  - dad  de Da e  Ri  i e  

- dad  de ild e C i a i  I .  
Ni  Sea  al a e  V  e  T- ile  y C i  

i e ie  e a e  el di e  y el de a ll  

de la i e a  e  e TV . E  e e e e   
e a a de la  i e  de A d id  I . e a 

de e de a lla a  a e a a elé  
ile . E  di  ie a e  de e G le 

e a a la ea d  e a  e  el e ad  de l  
elé  ile . 

E  G le  el e i  lide ad   R i  de a ll  
a la a a a a di i i  ile  a ada 

e  el e el de i  e e i ad  
a a i a e  de di i i  y e ad e  

 la e a de ee   i e a e i le 
y a ali a le. Se i  e G le a a 
ali ead  ya a e ie de a i a e  de a d a e 
y a e y e al  a l  e ad e  e e a a 
a ie  a di e  ad  de e a i    
a e. 

a e e la i  e e el i e a A d id 
de G le e a a e  el e ad  de la ele a 

il e i e e  e  di ie e de 2006.
Re e  de C y T e all S ee  al 
e ala  e G le e a  e i i  de 

eda y a li a i e  e  elé  ile  y 
e a a y e e ad  e  ell . edi  i e  
y e  l ea  e a  e G le e a a 
de a lla d   elé    a a. 

E  e ie e de 2007  I a i ee  
di di   e di  de E al e e e e e a a 

e G le a a li i ad  di e a  a e e  e  
el ea de la ele a il. 

Desarrollo 

A d id  al a i  e  i e a  
e a i  a a di i i  ile   iOS  
i d  e  e de a lla de a a ie a 

y e ede a ede  a  al di  e e  
al li ad  de i ide ia  d de e ede  e  

le a  a   e el  y e a  le a  
e . 
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El e e e a a e  al di  e e  
i i a e e eda e e  ie e la l i a 
e i  de A d id e   de e i ad  il  

ya e el di  a a a  el a d a e 
lad e  de ada a i a e al e e 

 e  li  a  e al a a   i  
del a e a a de  a e l  i a  e  
di  e i al  y e la  e a  e i e  de 
A d id ele  e e i   e   l  e 
l  del   a i  eda  de a ad  

 a e  de e ia RA  el idad de 
e ad  e . 

a ie da de a li a i e  A d id ida  
A d id a e  e i ye a l  de a llad e  

el 70  del e i  de  a li a i . A i i  
el de a ll  de a li a i e  a a A d id 

 e ie e a e de  le a e  le  
de a a i . T d  l  e e e e i a e  

 i ie  a e a le de a a y e a  e  
e i  del i  de de a ll  de a e  

SD  i   G le el al e ede 
de a a  a i a e e. 

iOS (sistema operativo) 

iOS a e i e e de i ad  i e OS  e  
 i e a e a i  il de A le de a llad  
i i al e e a a el i e  ie d  de é  
ad  e  d  l  di i i  i e  i d T  

e i ad. E   de i ad  de a  OS  e a  e  
e  a ad  e  Da i  SD. El iOS ie e 4 a a  
de a a i : la a a del le  del i e a 

e a i  la a a de Se i i  i i ale  la 
a a de edi  de i a i  y la a a de 
C a T . T d  el i e a e e e a e  

la a i i   del di i i  a  
e  de 500 e a y e . 

Historia 

A le e el  la e i e ia de i e OS e  la 
a ld C e e e  E  del 9 de e e  de 

2007  a e el i e a    e 
ial a a e ali  la i e a e i  e a del 

i e SD   a   a de  el 6 de a  de 
2008. A e  de e  e ide a a i le e e 

e el i e a OS . A a i  de e e  
e lla a a i e OS. El la a ie  del i e 

OS  l a  el 29 de i  de 2007. 

El i e é  e  el SD  a e a a e  e e  
i ie e  de id  al e l i  e i ie  de la 
la a a i e  e e i  i e e ad  e  
e ie e de 2007 del i d T   di i i  

 la  a a idade  l i edia del i e e  
i  la a a idad de a e  lla ada  ele i a .3 

El 27 de e e  de 2010 S e e  CEO de 
A le  a i  el i ad   di i i  y 
i ila  al i d T  e    e e  

ie ad  a ia la i d ia de e id .4E e 
di i i  a yad  e  a a alla il al  

ay  a i a i e a e a i    d  
e i  e a  y e d a a a ad  de 

a a li a i  ial a a la a y le a de 
li  ele i  i . 

a a a il de 2010 e e i a  e i a de 
185.000 la  a li a i e  di i le  a a i e 
OS a a é  de la A  S e. El 7 de i  de 2010  
d a e la e e a i  del i e 4  S e e  
a i  e i e OS a a a a e  lla ad  

ial e e  iOS. 

Características 

a i e a  de a i  de iOS e a a e  el 
e  de a i la i  edia e e  

l i ile .  ele e  de la i e a  e 
e   de li ad e  i e e  y 

e . a e e a e  i edia a y e ee 
de a i e a  ida. a i e a i   el 
i e a e a i  e eali a edia e e  

 de li a  a  y elli a . A ele e  y 
Gi i  i e   ili ad   al a  
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a li a i e  a a e de  a i ie  y 
e   a di  el a a a  e  a  

de e  e  ad  a a de a e  y e a e   
a l  e ele a  a a a ia  de i i  

e i al a d  ai a e . 

a a alla i i al lla ada S i a d  e  
d de e i a  l  i  de la  a li a i e  y el 
D  e  la a e i e i  de la a alla d de 
e ede  a la  a li a i e  de  e e e  

a a e e al de l ea  el di i i   e i a  
el  de i i i . a a alla ie e a a a 
de e ad  e  la a e e i  a a a  
da  ale   la a  el i el de a e a  y la 
i e idad de la e al. 

BlackBerry OS 

El la e y OS e   i e a e a i  il  
de a llad   Re ea  I  i  a a  
di i i  la e y. El i e a e i e 

l i a ea y ie e e a a di e e e  
é d  de e ada ad ad   RI  a a  

 e  ad a  de a  a i la e e 
la a eel  a all  ad y a alla  

ile . 

S  de a ll  e e a a la a a i i  de l  
i e  a d eld e  1999. E  di i i  

e i e  el a e  a e  ele i  
a e a i  e  y i i a i   a a  

 i  E a e   N e  a a e 
de de  a e  la  i e  ale  de  
elé  il. 

Características 

El OS la e y e  la a e e ie ad  
a   e i al  e  de e  
ele i  y a e da. De de la e i  a al  la 

a a  e ede i i a  el di i i   el 
e  ele i  el ale da i  a ea  a  y 
a  de i  E a e Se e  ade  

e  a i le a ié    N e  y N ell 
G i e. 

la e y E e i e Se e  ES  i a 
el a e  y a i a i  del e ail a a de  

a a  ide i a d  a ada a i    
i  la e y IN.  a i   e e  
e a   el a e la e y I e e  

Se i e  a a  e ill  e i a 
a e  a I e e  y a e  O 3  I A   
O l  e  A e  i  e e  e a  ES. 

Al i al e e  el OS Sy ia  de a llad e  
i de e die e  a ié  ede  ea  a a  
a a la e y e  e  el a  de e e  e e  

a e  a ie a  i alidade  e i ida  
e e i a  e  ad  di i al e e a a de  
e  a iad  a a e a de de a llad  de 

RIM. 

Symbian OS 

Sy ia  e   i e a e a i  e e d  
de la alia a de a ia  e e a  de ele a 

il  e e la  e e e e a  N ia  S y 
E i  i  Sa  Sie e  A i a  e  
F i  e  G M la  Mi i i Ele i  
a a i  S a  e . S  e e  ie e  

de  a e a ad  E OC32 ili ad  e  DA  y 
a d eld  de SION. 

El e i  de Sy ia  e ea   i e a 
e a i  a a e i ale  ile  e die a 

e i   el de al   el i d  M ile de 
Mi  y a a A d id de G le I .  iOS de 
A le I . y la e y OS. 

Historia 

E  2003 M la e di  el 13  de  
a i i a i  a N ia  l  al i  e e eda a 

 el 32 2  de la a a. M  a de  i  
e a  de é  de  e e  el é i  e e ad  
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  e i ale  i - i e  l i  al d  
del Sy ia  d le el 50  a S y E i . 
El 24 de i  de 2008  N ia de idi  a  
Sy ia  ad i ie d  el 52  e a e de la  
a i e  de la a a  a   a e d   
el e  de i . El e i  e a e a le e  la 
F da i  Sy ia  y e i  e e i e a 

e a i  e  a la a a a ie a. 

Windows Phone 

i d  e  a e i e e lla ad  
i d  M ile e   i e a e a i  

il a  de a llad   Mi  y 
di e ad  a a   e  elé  i eli e e  
S a e  y  di i i  ile . 

i d  e a e a e de l  i e a  
e a i   i e a  a al de a i . 

Se a a e  el le  del i e a e a i  
i d  CE y e a    de 

a li a i e  i a  ili a d  la  A I de 
Mi  i d . E  di e ad  a a e  
i ila  a la  e i e  de e i i  de i d  

e é i a e e. Ade  e i e a a  e a de 
a e de e e  di i le a a i d  

M ile  la al e ede ad i i  a a é  de 
i d  Ma e la e  M ile. 

O i i al e e a a e i  a  el e de 
e  C   a a i a i  de de a ll  

de i d  CE a a e i  ile   
a a idade  li i ada . E  la a alidad  la ay a 

de l  elé   i d  M ile ie e   
 e ile e di i al  e e ili a a a i d i  

a d  l a d  e  la a alla. i d  
M ile a e l i ad  y a iad  de e 
a ia  e e  d a e  de a ll  ie d  la 
l i a e i  la lla ada i d  e 7  

a iada el 15 de e e  de 2010 y e a a 
di i ilidad a ale  de 2010.




